Escape game industrie

Objectifs

Recruter différemment

e Découvrir le potentiel des candidats
e Se baser sur les soft skills

Découvrir

e Sensibiliser et découvrir les métiers de I'industrie
e Susciter de l'intérét / des vocations

Métiers présentés

e Travail des métaux
o Technicien de bureau d’étude conception produit
o Technicien ou opérateur / Usinage / Mouliste
e \Verre
o Conducteur de ligne de verrerie
o Agent logistique
e Carton
o Operateur de fabrication
o Technicien de maintenance

Scénario

Bonjour,

Ravie de vous accueillir aujourd’hui dans [Iatelier les verres d'exceptions de

'audomarois ”.

Je me présente, je m’appelle .... , je suis 'un(e) des responsables de I'atelier et laissez
moi vous dire que vous tombez pic ! Notre atelier vient d’étre retenu pour créer le tout
nouveau verre collector des prochains jeux olympiques !

Une excellente nouvelle, me direz vous ! Malheureusement nous venons d’apprendre de
source sdre que l'inspecteur chargé de valider le verre final et son emballage arrive dans
moins de 60 minutes.

Il va donc falloir imaginer et concevoir le moule, créer le verre et choisir 'emballage
adéquat pour ce verre d’exception !

Vous l'aurez compris, il N’y a pas une minute a perdre !! A vous de jouer, I'inspecteur arrive
dans 60 min !




Partie | : Le travail des métaux

1 - Les étapes avant la fabrication des verres

But : Comprendre et connaitre I'ordre des différentes étapes permettant la création d’'un
verre.

DE L'IDEE A LA
FABRIEATIUN Il faut se fier a la couleur verte. Sur le verre en

poudre, Vert = + 4, ensuite il suffit de décoder la
Voici les étapes permettant la création et la derniére ligne.

fabrication d'un verre : . .
zaqt -yajp - mgejva
o ETAPE 1 : Lire le cahier des charges du
client et comprendre les caractéristiques Soit :
principales du verre attendu (dimension,
couleur, etc).

» b tl d ]
ETAPE 2 : Elaboration un esquisse A I E
{Ehauche)-
H !
tior y tt
s ETAPE 3 Créati daune madquette en T 1 X

poudre. La maquette pourrait vous étre
utile aujourd’hui. Fiez-vous o la couleur verte.

« ETAPE 4 : Validation client. 3

§ Réponse : 215 (cadenas orange)
o ETAPE 5: Fabrication du / des moule(s).
o ETAPE 6 : Fabrication des verres.

zaqt - yajp - mgejva

Aide au décodage :

abcdef ghij k!l mnopaqgr st uvwxXxyz
EFGHI J XL MNOPOQRSTUVWXY ZABT CD

2 - Moule 2D + Fiche technique (Coffre noir)

But : déterminer quel est le bon outil pour démarrer la fabrication et définir le XYZ
(référentiel)

Pour déterminer quel est le bon outil pour démarrer
la fabrication, les participants vont devoir utiliser la
tourelle qui est a leur disposition.

Afin de replacer les outils au bon endroit, les
participants doivent tenir compte des pastilles de
couleurs présentes sur les outils.

Aprés avoir replacé chaque outil au bon endroit, les
participants découvrent le chiffre 4 rattaché a la




couleur violette (rond central).

LE REFERENTIEL

Comment créer un moule ?

e centre de tournage.
l'origine pigce [OP], il 22 silwe Sur lextrémité d

Lle décalage qu'il y & entre POP e be point O
positif (3 dreite du paint 0) cu négatif (3

lei, vous allez devair déterminer le décal Z et le
rentrer dans la machine pour débuter la Fabrication

du maoule.

Joa e
2 ENTREE REGLAGE 06 MOR!
PNo. FOURREAU-HUB-MATHEO-ALTZEE-0PTIUL

DECAL-Z No. MRS [ 2

o Auag [PROT. POUPEE.

DE-MAX 58 CONT-POUP [INUTILTS

LONGUEWR 63, REF.A CPTE
POS.CPOINT 1
POS.CPOINT 2

Félicitations, vous &tes parvenus &
L déterminer le décal Z. Le moule a donc
~ 1ER MANDRIN pu étre créé.

Vous pouvez récupérer le moule grice
au code 804.

LE REFERENTIEL

15 mm

Réponse : le décal Z est de -53 : Une
fois la donnée entrée dans la
machine, les participants obtiennent
le code ?7804.

Associé a la tourelle les participants
trouvent donc le code 4804 (cadenas
violet).




3 - Vérification du moule fini

But : Utilisation des outils de mesure / vérification du moule avec un pied a coulisse
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VERIFICATION

A Faide du pied & coulisse, &5l mnaint

roule. 57 woas e Saves pos aliiier

Cette énigme permet d’ouvrir la mallette noire.
Chaque pastille de couleur est indiqué sur cette mallette.

Réponse : 751 380

Partie Il : Le verre

1 - Les différentes étapes pour la fabrication d’un verre. (Mallette noire)
But : Remettre dans le bon ordre les différentes étapes pour la fabrication d’'un verre.

- Retrait des anciens moules S

- Installation des nouveaux moules E

- Réglages de la machine de formage a chaud P
- La goutte de verre en fusion tombe dans le moule T
- Le verre se forme par soufflage

- Le verre sort du moule H

- Le verre est déposé sur le tapis U

- Le verre passe dans le four de recuisson |

- Reéglage des outils de contréle de qualité T

- Reéglage des outils de palettisation

- Le verre arrive sur le tapis pour étre contrélé U
- Le verre est conditionné et palettisé N




Réponse : 781

2 - Le verre est fait, il faut le controéler

But : Identifier les défauts présents sur les verres

Aprés avoir réalisé la précédente énigme, les joueurs comprennent qu’il faut se focaliser

sur les réponses données parles verres 7, 8 et 1.

LES DEFAUTS VERRIERS

Mauvaise
répartition

Fond incurvé

Rayé cerclé

._ Incis i

Arraché 4 A face du contenant
Bouillon o Bauillon : Grosse bulle dans le verre, D
e Pas plein § Objet non Lenming par manquede
Pas plein 7 :ﬁ veire.
Arraché : U dare 4
Incisé 9
r\flauv‘:a\l_se 4 6 0 9 1 7 OK
répartition
Fond incurvé 1 7 OK 5 5 4 2
Rayé cerclé 8 2 6 3 8 OK 8
Arraché OK 9 4 1 6 3 4
Bouillon 3 1 0 OK 9 4 3
Pas plein 7 OK 7 6 4 1 5
Incisé 2 0 9 2 OK 0 2

Réponse : 489 (cadenas vert)




3 - Enigme CACES

But : découvrir les différentes catégories de CACES et connaitre les catégories “utiles”

LE CACES

Le CACES, ou Certificat d'Aptitude ala  Fpy givant les indications de la fiche CACES, ainsi
Conduite en Sécurité est une sorte de

TR 0 Canie Gl R i que le cadre reprenant les difféerents CACES, les
pouvoir conduire des engins de chantier,  PArticipants vont pouvoir résoudre I'énigme. Chaque
grue auxiliaire, chariots élévateurs, CACES correspond a un numéro sur le cadre.
transpalettes, ...

Réponse : 420 (cadenas vert)
En wusine, les trois CACES les plus

recherchés sont le R489 catégorie 5, le
R485 catégorie 1 et |e R489 catégorie 3.

/r)

4 - Assurer la tragabilité de la palette (Coffre noir)
But : Ranger correctement les palettes / produits afin d’assurer leur tragabilité.

En suivant les indications des fiches “Le palettier" et "assurer la tragabilité d’une palette”,
les joueurs vont étre en mesure de ranger. correctement les 2 racks.




Réponse:

e Rack 1 en haut a gauche la caisse bleue claire et a droite la palette jaune. En
dessous, de droite a gauche : Noir / vert clair / violet.

e Rack 2 : En haut, de gauche a droite, rouge / bleu foncé / bleu clair. Au milieu, de
gauche a droite, orange fluo / caisse bleu foncée. En bas, de gauche a droite, banc
/ rose / vert foncé.

Une fois les racks rangés et a l'aide du terminal logistique et de la fiche de tracabilité des
palettes, les participants découvrent que seul le troisieme code bar et donc le dernier QR
Code leur permettra de trouver le code en lien avec les racks.

Les alvéoles suivantes vous

. donneront un code :
Seul le code barre le plus bas

vous permettra de trouver la - Sur le rack aux échelles , I'avéole sur le niveau de

solution.” lisse le plus bas a droite vous donnera le dernier chiffre
du cadenas

Réponse suite au QR code : 938 - Sur le rack aux échelles bleues, I'avéole du milieu sur

le niveau de lisse le plus bas vous donnera le premier
chiffre du cadenas

- Sur le rack aux échelles , l'avéole de gauche sur
le niveau de lisse le plus haut, vous donnera le
deuxiéme chiffre du cadenas




Partie lll : Le carton

1 - Choix du type de cannelure et de carton

But : assimiler les notions de simple, double et triple cannelure, les notions de couleurs et
de type de carton.

LE CARTON PLAT LE BART?{J)I]NDIJI.E ANOTER
(1

La caisse en carton ondulé simple cannelure :

apiles [werre)

ws fragiles], une

La cannmelul La caisse en carton ondulé double cannelure :

principaux types de carton plat

inkieiinr Le poids tetal de voure caisse ne duit pas, de préférence,

dépaser 1570 kg,

La caisse en carton ondulé triple cannelure :

AVOUS DE JOUER

Il est maintenant temps de cheisic le carten le plus
adapté pour notre verre !

+ le premier chiffre spond 2u
<4 ( plat [1]

+ le deuxiéme chiffre du cader
o 500l du & cle carlan
@ de canne

jaune correspond

Paur ouvrir vez [échamtillon de

4 aux caraléristiques
5 (e pas tenir compte de la

caron qui
données ci-d
caractéristique "couleur”).

Carton plat ou ondulé ? Ondulé : Sur la fiche A noter, il est écrit : “pour protéger les petits
éléments fragiles (verres) = 2

Type de cannelure : “1,2mm” = cannelure F = 5

Couleurs : Interieur marron, exterieur blanc = 6

Réponse cadenas jaune : 256
Réponse cadenas bleu: carton qui correspond le plus = 537




2 - Défi montage / démontage

Ici, le game master est important.
Les participants ont a leur disposition 3 outils pour tenter de démonter et remonter
correctement un objet.

Une fois I'objet entierement démonté et correctement remonté, le game master donne le
code suivant aux participants : 628

DEFI DEMONTAGE / MONTAGE DEF| DEMONTAGE / MONTAGE

Ensemble

mécanique Moyeu

Sans aucune contrainte de temps,
vous devez démonter et remonter
entiérement |'ensemble mécanique
ci-contre.

N
DI

) Embase
, P
\ Support Al
9 Rondelle plate

A vous de jouer !

Celui-ci est composé de 9 piéces. I/ £ .
Pour vous aider, vous avez a votre - &8
disposition 3 outil oI cle - Clavette -
isposition 3 outils. Clée plate
pans

A . Vis I vis hexagonale
exagonales P
4 - Trouver la panne

ROBOT FANUC M201 A
Le robot Fanuc M2oi A vient de tomber en panne ! Le Fanuc ” S’aglt ICI de réparer Ie rObOt
M20i A est un bras de robot articulé de 6 axes contrdlés. fanuc. CellJi-Ci peut-étre
e e pon lesopérationsde mamucenion. - Féparé  grace aux deux
petites plaquettes en bois, 8

€" cables ainsi que le robot en
En cas de panne : Iui_méme (gréce aux
D L ° labyrinthes).

- Les cables sont & manipuler avec
précaution !

Réponse :

A4 B1 C7 D2 E6 H5 J3 L8

Final

Les participants , en réparant le “robot” vont pouvoir découvrir la version finale du verre
ainsi que son emballage. Les participants pourront également obtenir un “dipléme
d'initiation au métier de I'industrie”.




Rangement

Partie |

Plaquette : de I'idée a la création
Verre en poudre
Tourelle

Coffre noir : cadenas orange (215)
- Plaquettes : Référentiel x2, Création du moule
- Outils avec adaptateur
- Cube gris
- Sac noir : Cadenas violet (4804)
- Plaquette : Vérification
- Moule gris (en deux parties)
- Pied a coulisse

Partie 2

Cadre CACES

Mallette noire (751 380):
- 12 verres en bois
- Plaquettes : Les défauts verriers , Fabrication du verre, CACES + Pense-béte.

Coffre noir : cadenas vert x2 (489 et 420):
- 11 palettes
- 2 caisses palettes
- 2racks
- Plaquettes : Le palettier, Assurer la tragabilité de la palette + Bon de livraison

Partie 3

Mallette noire (938 et 000) : . .
- Plaquettes : Le carton plat, Le carton ondulé, A noter et A vous de jouer
- 16 morceaux de cartons

Coffre noir : cadenas jaune (256), cadenas bleu (537) :
- 3 outils + 1 objet & monter et démonter
- Plaquette : Défi montage / démontage x2 — 628

Petit coffre noir (628) :
- Cable pour énigme finale x 8
- Plaque de décodage x 2
- Plaquette : robot fanuc

Robot fanuc jaune (A4 B1 C7 D2 E6 H5 J3 L8):
- Verre a l'intérieur d’un carton dépliable
Diplémes

Logique

- Verre en poudre

- Cube en métal > Moule

- Vérification moule / Verre

- Choix carton

- Verre fini avec emballage en carton




